
DESCRIÇÃO DA PLATAFORMA 



Descrição da plataforma 

A ePromove é uma plataforma de aprendizagem a distância, desenvolvida por 
profissionais brasileiros com o intuito de atender às necessidades de nossas 
universidades no mercado atual. 
O sistema é extremamente robusto, suportando milhares de alunos em uma única 
instalação e outras centenas utilizando a plataforma simultaneamente sem perda de 
velocidade de acesso. 
A ePromove é também um sistema de gestão do ensino e aprendizagem, ou seja, é 
um aplicativo desenvolvido para ajudar os educadores a criar aulas on-line, ou suporte 
on-line a aulas presenciais, de alta qualidade e com muitos tipos de recursos 
disponíveis. 
O professor/tutor pode criar suas aulas, como apresentações de slides, vídeos, textos, 
intercalar todos os tipos de arquivo, apresentando ao aluno um conteúdo completo 
referente ao tema a ser estudado. Da mesma forma, o professor poderá também 
disponibilizar conteúdos pertinentes a sua disciplina para que os alunos façam 
download e complementem seus estudos em casa, criar avaliações de múltipla escolha 
que poderão ser agendadas para as turmas, como nas aulas, controlar a presença dos 
alunos e suas pontuações em aulas presenciais, além de reutilizar o conteúdo de sua 
disciplina para turmas futuras. 
A filosofia educacional desse Sistema é o Construtivismo, este afirma que o 
conhecimento é construído, e não apenas transmitido por meio de livros, aulas 
expositivas ou outros meios tradicionais de instrução.   
Desse ponto de vista, os cursos desenvolvidos, nesse Sistema, são criados em um 
ambiente centrado no estudante, e não no professor. Este ajudará o educando a 
construir o conhecimento com base nas suas habilidades e vivências próprias. Por 
essa razão, a ePromove dá grande ênfase nas ferramentas de interação entre 
os protagonistas e participantes de um curso, fortalecendo a noção de que o 
aprendizado ocorre, particularmente, bem em ambientes colaborativos. 
As aulas, depois de desenvolvidas, podem ser apresentadas repetidas vezes para 
diferentes turmas e em duas formas: expositiva ou ao vivo. Na modalidade de “Aula ao 
vivo”, o professor/tutor comanda a aula como faria em uma sala de aula, sendo ele o 
responsável pela transmissão/repassedo conteúdo visualizado pelo aluno a cada 
momento, além de haver a possibilidade de responder às perguntas dos alunos 
conectados por vídeo e voz ou por meio do chat disponibilizado. 
Para facilitar o acesso do aluno às áreas da plataforma, existem ícones de acesso, na 
página inicial, que também podem ser visualizados em qualquer página por meio da 
barra de menu.  
Também é disponibilizada ao aluno uma agenda onde ele poderá ver todas as tarefas 
agendadas, com possibilidade de cadastrar e controlar compromissos pessoais. Dessa 
forma, o aluno pode controlar melhor seus horários, de modo que seus compromissos 
pessoais não interfiram nas tarefas curriculares. 
Essa ferramenta é desenvolvida de forma modular, permitindo que novos recursos 
sejam adicionados de acordo com as necessidades da Instituição de Ensino, à medida 
que essas necessidades forem surgindo.  



1. Descrição dos servidores

A plataforma ePromove é uma aplicação baseada na Web e consta de dois
componentes: um servidor central em uma rede IP, que abriga os scripts, softwares, 
diretórios, bancos de dados, etc., e clientes de acesso a um ambiente virtual (que é 
visualizado por meio de qualquer navegador, como Internet Explorer, Netscape, 
Opera, FireFox, etc.). Ele foi desenvolvido na linguagem PHP e bases de dados  MySQL, 
instalados com o sistema operacional livre LINUX. 
Os servidores são baseados em tecnologia Cloud Server, tendo espaço para 
armazenamento de arquivos adaptável de acordo com a necessidade do sistema. 
Da mesma forma, o link disponibilizado da internet pode ser adaptado às necessidades 
da Instituição de Ensino e à quantidade de alunos que irão utilizar a plataforma 
eFaculdade. 

2. Telas do AVA

A plataforma ePromove possui interface bastante intuitiva e de fácil acesso. Logo
após a validação do usuário e senha, abre-se uma tela de apresentação, onde o aluno 
poderá escolher em qual área deseja entrar. 

Figura 1 - Tela Inicial de acesso do Aluno 

Em qualquer página de acesso, o aluno poderá visualizar a barra de menu e entrar em 
outras áreas do Ambiente Virtual. 



Figura 2 - Visualização na barra de menu de acesso 

Ao acessar os cursos em andamento, o aluno irá visualizar todas as suas matrículas ao mesmo 
tempo, inclusive as disciplinas concluídas, pendentes e em andamento. Nas disciplinas 
em andamento, terá também a lista das aulas agendadas. 

3. Logística de Distribuição

Os alunos, ao acessarem o Ambiente de Aprendizagem, podem visualizar os conteúdos das

aulas e fazer o download dos materiais disponibilizados pelo professor na 

plataforma. É possível que o conteúdo a ser ofertado na aula seja o mesmo presente no 

material complementar de ensino, ficando a critério da secretaria e do professor a 

liberação desses conteúdos para cada turma. 

Quando o conteúdo disponibilizado na plataforma precisar ser atualizado, todas as 

turmas terão acesso à nova versão, tanto na aula quanto na área para downloads.  
















